NAVIGATORIA ADVENTURE RACE 2015 - KOMUNIKAT STARTOWY

1. HARMONOGRAM IMPREZY

15.05.2015 (Pigtek)

. od 16:00 — przyjmowanie, zakwaterowanie i rejestracja uczestnikéw w bazie
16.05.2015 (Sobota)

. od 06:00 — praca sekretariatu — cigg dalszy rejestracji zawodnikow

. 08:00 — odprawa techniczna

. 09:30 — uroczyste otwarcie, sesja zdjeciowa

. 10:00 — START trasy SPEED

. 11:00 — rozpoczecie zapiséw na Family Adventure

. 12:00 — start Family Adventure

. 14:30 — zakohczenie Family Adventure

. 19:00 — przewidywany czas przybycia pierwszych zespotow SPEED

. 21:00 — dekoracja zwyciezcow
17.05.2015 (Niedziela)

. 02:00 — zamkniecie mety SPEED

. 10:00 — alternatywny termin dekoracji zwyciezcow / zakonczenie imprezy

. do 12:00 — wykwaterowanie uczestnikow z bazy

2. WYPOSAZENIE OBOWIAZKOWE

Wszelkie informacje dotyczace wyposazenia obowigzkowego, zakazanego oraz zalecanego
znajdujg sie w odrebnym komunikacie opublikowanym wczesniej i dostepnym pod adresem:
http://sopot.pttk.pl/nar/wp-content/uploads/2015/04/NAR-2015-komunikat-techniczny.pdf
Przed startem jak i w trakcie zawodow mozliwa jest kontrola wyposazenia przez
organizatora. W przypadku braku ktéregos z elementéw wyposazenia zespotowi przystuguje
kara czasowa — 30 min za kazdy element. W przypadku korzystania z wyposazenia
zabronionego, zespotowi grozi dyskfalifikacja.

3. ZADANIA SPECJALNE

ZS 1 - Przeszkoda umieszczona na wodzie. Przed pokonaniem przeszkody mini nawigacja
po parku miejskim. Na szczycie przeszkody dziurkacz, ktérym nalezy podbi¢ karte startowa.
W celu zaliczenia ZS nalezy podbi¢ wszystkie PK oraz oraz pokonaé¢ przeszkode na wodzie,
jako ostatni PK. Obie osoby z zespotu muszg podbi¢ wszystkie PK.

ZS 2 - Zadnie bedzie miato charakter alpinistyczny. Petne wyposazenie do zadania
specjalnego zapewnia organizator. Na miejscu ZS nalezy bezwzglednie wykonywac
polecenia obstugi. Zdobycie PK umieszczonego przy ZS bedzie wymagato wykonania ZS,
zatem jesli zespot nie przystagpi do zadania lub nie wykona go prawidiowo nie bedzie maégt
podbi¢ PK oraz otrzyma kare czasowg. Jesli na zadanie przyjadg dwa zespoty
rownoczesnie, pierwszy wykonuje zadanie zespdt, ktéry pierwszy zgtosi gotowosé do jego
wykonania obstudze. W przypadku, gdy po przyjechaniu na ZS jest ono wykonywane przez
inny zespot trzeba poczeka¢ na swojg kolej — czas oczekiwania nie bedzie odliczany od
catkowitego czasu wykonania zadania. Wykonuje tylko jeden czionek zespotu.
Przewidywany czas wykonywania zadania (10-15 min).

ZS 3 - zadanie wymagajgce wysitku intelektualnego do wykonania w trakcie ,Trekingu 2
Doktadne informacje na temat zadania zostang przekazane na ,Strefie Zmian E“.

Za nie wykonanie Zadania Specjalnego przystuguje kara czasowa w wysokosci 2 godzin.



4. KORZYSTANIE Z BAZY

* Baza zawoddéw jest do dyspozycji zawodnikéw od pigtku od godziny 16:00 do
Niedzieli do godziny 11:00.

» W bazie znajdujg sie natryski i tazienki oraz sala przeznaczona do noclegu. Spiwér,
materac itp. zawodnicy zapewniajg sobie we wtasnym zakresie.

* Od godziny 18:00 w sobote w bazie bedzie wydawany ciepty positek dla zawodnikéw.

e Adres: Szkota Podstawowa z Oddziatami Integracyjnymi Nr 1, ul. Armii Krajowej
50/54, Sopot. Telefon kontaktowy: 697-610-466 (Rafat Adametz).

5. ZASADY OGOLNE KLASYFIKACJI i KOLEJNOSC POTWIERDZANIA PK

Sklasyfikowane zostang zespoty, ktére spetnig tgcznie nastepujgce warunki:

- dotrg w komplecie na mete rajdu,

- dotrg na mete przed uptynieciem limitu czasu - 16 godzin (nie liczac kar czasowych)

- potwierdzg na karcie startowej, co najmniej 50% PK z kazdego z 9 etapow (nie liczgc Stref
Zmian wyznaczajgcych dany etap) i obecnos¢ na wszystkich Strefach Zmian.

Klasyfikacja oparta jest na nastepujgcych kryteriach (wg kolejnosci):
1. llos¢ zaliczonych punktow kontrolnych z gtéwnej mapy zawodow.
2. llos¢ zaliczonych punktéw kontrolnych z etapéw “BnO”.

3. Ostateczny czas pokonania trasy (razem z karami czasowymi).

PK umieszczone na gtdwnej mapie rajdu nalezy potwierdza¢ w kolejnosci obowigzkowej. Na
etapach BnO i etapie ,Treking 1 kolejnos¢ potwierdzania PK jest dowolna.

6. INNE

* Uczestnikom pod grozbg dyskwalifikacji zabrania sie poruszania po drogach
zaznaczonych na mapie czarnymi krzyzykami. Ponadto podczas pokonywania trasy
obowigzuje bezwzgledny zakaz poruszania sie po uprawach rolnych, lesnych,
rezerwatach przyrody (poza wyznaczonymi szlakami) oraz innych terenach
oznakowanych jako niedostepne.

* Pakunki do Stref Zmian nalezy sktada¢ w wyznaczonych miejscach w bazie zawodoéw
do godziny 09:00 w Sobote.



7. SCHEMAT TRASY
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W razie pytan i problemoéw prosimy o kontakt telefoniczny:
697-610-466 (Rafat Adametz)

Powyzszy Komunikat Startowy stanowi uzupetnienie Regulaminu Navigatoria Adventure Race 2015 dostepnego pod adresem:
http://sopot.pttk.pl/nar/wp-content/uploads/2015/03/Regulamin-Navigatoria-Adventure-Race-2015.pdf




